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OBJETIVOS DA AULA

= Aprender a utilizar imagens em aplicagées Android.
= Conhecer e utilizar o componente Gallery.

= Conhecer e utilizar o componente ImageView.

= Conhecer e utilizar o componente ImageSwitcher.

= Conhecer e utilizar o componente GridView.
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INTRODUCAO

Utilizacdo de dados multimidia em programas computacionais € um dos recursos mais
importantes ao longo da histéria da computacdo.

Antigamente as animagdes e os videos eram desenvolvidos manualmente por meio de
imagens ASCII.

A reproducdo de sons sé era possivel utilizando o speaker do computador.

Atualmente, com a grande capacidade grdfica e computacional dos computadores
pessodais, & possivel usar e abusar dos recursos multimidias, adicionando facilmente imagens
e videos nos programas de computador.
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INTRODUCAO
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INTRODUCAO

As plataformas moéveis, apesar de terem evoluido muito nos Ultimos anos, ainda possuem
limitacdes que, quando ndo trabalhadas, podem inviabilizar o uso de imagens nos
aplicativos méveis.

Uma das limitagdes é o tamanho reduzido das telas dos dispositivos méveis.
Outra limitagdo se refere ao formato da imagem compativel com os dispositivos méveis.

Para trabalhar com imagens no Android, uma série de componentes foi criada, sendo
apresentados nesta aula detalhes dos componentes Gallery, ImageView, ImageSwitcher e

GridView.
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COMPONENTES GALLERY E IMAGEVIEW

" No nosso primeiro exemplo iremos criar um projeto com o nome ImagelnAndroid.
Posteriormente, iremos editd-lo para fazer uso de imagens. Apds criar o projeto, o préximo
passo é modificar o arquivo activity_main.xml, adicionando o componente Gallery,
conforme apresentado abaixo:

1 <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
2 xmlns:tools="http://schemas.android.com/toocls"

3 android:layout width="fill parent"

4 android:layout height="fill parent”

5 android:orientation="wvertical”

6 android:paddingBottom="@dimen/activity vertical margin"
7 android:paddinglLeft="@dimen/activity horizontal margin"
B android:paddingRight="@dimen/activity horizontal margin"
: android:paddingTop="@dimen/activity vertical margin”
1C tools:context=".MainActivity" =
12 <Gallery
13 android:id="@+id/galleryl™
14 android:layout width="fill parent"
15 android:layout height="wrap content” />
17 </LinearLayout>
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COMPONENTES GALLERY E IMAGEVIEW

= O préximo passo é acessar a pasta onde o projeto foi salvo
e na subpasta res, criar uma pasta chamada drawable, onde
devem ser inseridas as imagens apresentadas no projeto.
Apds esses passos, a estrutura do projeto deve ficar parecida
com o da figura ao lado.

4|2 ImagelnAndroid

- 2 srC
- B gen [Generated Java Files]

-
» Eh

Android 4.2.2
Android Private Libraries

& assets

» & bin

- & libs

4 & res

Fl

= drawable-hdpi
ic_launcher.png
picljpg
pic2jpg
pic3jpg
pic4jpg
pic5.jpg
pictjpg

= drawable-Idpi

» = drawable-mdpi
: [= drawable-xhdpi
> = drawable-xxhdpi

+ = layout

» = menu

» = values

+ = values-sw600dp

> = values-sw720dp-land
+ = values-v11

> = values-v14

<]

AndroidManifestxmil
ic_launcher-web.png

|5 proguard-project.txt
2 projectproperties
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COMPONENTES GALLERY E IMAGEVIEW

Dica: Adicionando imagens

Se a sua classe R ndo for atualizada com os novos recursos, deve-se clicar com o botdo direito
no projeto e escolher a opg¢do Limpar e Construir. Esse comando fard a atualizacdo dos
arquivos de configuracgdo do projeto, de forma que passem a reconhecer as imagens da pasta
drawable.

Outra dica importante é ndo utilizar imagens muito grandes, com resolu¢des superiores a
500x500, pois isso dificultard o processo de apresentacdo da imagem.

O (ltimo passo para utilizar o componente Gallery é modificar o arquivo MainActivity.java,
deixando-o conforme cédigo apresentado no préximo slide.
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COMPONENTES GALLERY E IMAGEVIEW
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1 package pm25s.aulall.imageinandroid;

import android.app.Rctivity:
import android.content.Context;
import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.view.ViewGroup;
import android.widget.RdapterView;
import android.widget.BRdapterView.OnItemClickListener;
import android.widget.Basekdapter;
import android.widget.sallexy;
import android.widget.ImageView;
import android.widget.Toast;

@suppressWarnings ("deprecation™)
public class MainActivity extends Activity {

@override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity main);

Gallery galleryl = (Gallery) findViewById(R.id.galleryl);
galleryl.setRdapter (new ImageRdapter (this));

galleryl.setOnItemClickListener (new OnItemClickListener() {
public void onItemClick(RdapterView<?> parent, View v, int position, long id) {
Toast.makeText (getBaseContext (), "Selecionou: " + (position + 1), Toast.LENGTH SHORT) .show();
}
1) :
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COMPONENTES GALLERY E IMAGEVIEW

public class ImageBRdapter extends BaseRdapter |
private Integer[] imageIDs = {

R.drawable.picl,
R.drawable.pic2,

.drawable.pic3,

.drawable.pic4,

.drawable.pich,

.drawable.picé };

=R e e

43 private Context context;
44
453 public ImageRdapter(Context c) {
486 context = c;
47 }
43
49 public int getCount() {
50 return imagelIDs.length;
51 }
53 public Cbject getItem({int position) {
54 return position;
55 f
57 public long getItemId(int id) ({
58 return id;
59 }
61 public View getView(int position, View convertvView, ViewGroup parent) {
62 ImageView imageView = new ImageView(context);
63 imageView.setImageResource (ImageIDs [position]) ;
64 return imageView;
65 }
66 }
IC". }
06/10/2015
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COMPONENTES GALLERY E IMAGEVIEW

outra, no formato de galeria, conforme
mostrado nas imagens ao lado.

" No exemplo apresentado, as imagens
aginda estdo com seu tamanho natural.
Apesar se ndo ser visivel na figura,
ImageView possui uma transparéncia
nas laterais e isso acontece no estilo
padrdo do componente.

Selecionou: 1

®

UBISOFT
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COMPONENTES GALLERY E IMAGEVIEW

* [remos alterar algumas propriedades de ImageView para melhorar a apresentagdo das
imagens no componente Gallery. Adicione mais estas trés linhas de cédigo ao corpo de
getView e veja no aplicativo as mudangas ocorridas.

e ImagelnAndroid
public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) {

ImageView imageView = new ImageView(context);

imageView. setImageResource (imageIDs[position]) ;

imageView.setScaleType (ImageView.ScaleType.FIT XY);
imageView.setlLayoutParams (new Gallery LayoutParams (180, 180));
imageView. setBackgroundResource (android.R.drawable.alert Iight frame);
return 1mageview;
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IMAGEM SELECIONADA NO CENTRO DA TELA

= Serd desenvolvido agora um cédigo para apresentar a imagem selecionada no

componente Gallery no centro da tela, utilizando para isso, o componente ImageView.,
incluindo

= Como se trata da inclusdo de um novo componente visual na tela do aplicativo, é
necessdrio modificar o arquivo activity_main.xml conforme apresentado abaixo. Inclua as
linhas abaixo logo apdés a declaragdo da view Gallery.

T = e T e 7 d) strings.xml =
<ImageView ) g ) : —
1 <?xml version="1_0" encoding="utf-8"2>

android:id="@+id/imagel” resoureeas

android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content”
android:contentDescription="@string/mensagem” />

<string name="app name'> ImageInAndroid</string>
<string name="acticn settings">Settings</string>

in rhello world >Hellog world! </string>
<string name="mensagem">Imagem selecionada</str '_r:g>|

En RS I AT W0 B S O I o

Dica: android:scaleType="fitXY"
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IMAGEM SELECIONADA NO CENTRO DA TELA

" No arquivo MainActivity.java, é necessdrio alterar o cédigo do método onltemClick(),

conforme apresentado abaixo:

galleryl.setOnItemClickListener (new OnltemClickListener() {
public veoid onItemClick (AdapterView<?> parent, View v, int position, long id) |

//Toast .makeText (getBaseContext (), "Selecionou: " + (position + 1), Toast.LENGTH SHORT) .show():
Integer [] imageIDs = {

.drawable.picl,

.drawable.picZ2,

.drawable.pic3,

.drawable.picd,

.drawable.pich,

.drawable.picé

Ao xnxoxmAd

}:

ImageView imageView = (ImageView) findvViewById(R.id.imagel);
imageView.setImageResource (imageIDs [position])

06/10/2015 PROGRAMACRO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS - PROF. DANILO GIACOBO 14



0 COMPONENTE IMAGESWITCHER

= A troca de imagens realizadas no exemplo anterior também é conseguida utilizando o
componente ImageSwitcher, mas com uma grande vantagem: esse componente permite
configurar efeitos 3D na troca de imagens.

* Para desenvolver a interface do aplicativo, modifique o arquivo activity_main.xml,
conforme o contetdo abaixo:

1 <Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 12
2 xmlns:tools="http://schemas.android. com/tools" 12 <Gallerv
3 android:layout width="fill parent" 14 and:‘o" d:id="@+id/galleryl"
. P —_ . L . 4 I 1 « L= Z 4L
4 android:layout height="fill parent" _— PO t width="Fill parent”
- roid- orientations"vertical” 15 android:layout width="fill parent
5 android:orien ion= rtical L - . e . .
6 tools:context=".ImageSwitcherActivity"” > - anr,}_ol_c_h __ay-:nut_hz_el_ght— o ﬂ_D_ICDHEE_f'iE
- 17 android:layout alignParentRight="true"
o <ImageSwitcher 18 android:layout alignParentBottom="true"”
: android:id="@+id/switcherl"™ -7 o
10 android:layout width="fill parent” 20 </Relativelayout>
11 android:layout height="fill parent” />
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0 COMPONENTE IMAGESWITCHER

= O préximo passo para desenvolver o aplicativo é codificar a classe MainActivity.java, a
qual é apresentada neste e nos préximos slides.

1 package pm25s.aulall.imageinandroid;

(%]

import android.app.BActivity:;
import android.content.Context;
import android.os.Bundle;
import android.view.View;
import android.view.ViewGroup;
8 import android.view.ViewGroup.LayoutParams;
S import android.view.animation.AnimationUtils;
10 import android.widget.RdapterView;
11 import android.widget.AdapterView.OnItemClickListener;
import android.widget.BaseRdapter;
import android.widget.Gallexy;
import android.widget.ImageSwitcher;
import android.widget.ImageView;
import android.widget.ViewSwitcher.ViewFactory;

(S ]

1wy

F
[ I P S}

F
o

T
[

Ippress

Supp Warnings ("deprecation™)
ublic class ImageSwitcherActivity extends Activity implements ViewFactory {

o

1 private ImageSwitcher switcher;

DB

private Integer[] imageIDs = {
.drawable.picl,
.drawable.picZ2,
.drawable.pic3,
.drawable.picd,
.drawable.pich,
.drawable.picf };

o

S N T O T o B T OO N O O ) D
¥ = BN 4, I S FUR f=TTs]
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0 COMPONENTE IMAGESWITCHER

31 @override
32 protected wveoid onCreate (Bundle savedInstanceState) |
33 super.onCreate (savedInstanceState);
34 setContentView (R.layout.activity image switcher);
36 switcher = (ImageSwitcher) findViewById(R.id.switcherl);
37 switcher.setFactory(this);
38 switcher.setInAnimation (AnimationUtils.loadAnimation(this, android.R.anim.fade in));
39 switcher.setOutAnimation (EnimationUtils.loadAnimation(this, android.R.anim.fade out));
40
41 Gallery galleryl = (Gallery) findViewById(R.id.galleryl);
42 galleryl.sethdapter (new Imageldapter (this));
43
44 galleryl.setOnItemClickListener (new OnItemClickListener () {
245 public veid onltemClick(AdapterView<?> parent, View v, int position, long id)} ({
46 switcher.setImageResource (imagelDs [position]);
47 }
48 1)
4G }
51 @override
252 public View makeView() {
53 ImageView imageView = new ImageView (this);
54 imageView. setBackgroundColor (0XFFO00000) ;
55 imageView.setScaleType (ImageView.ScaleType.FIT XY);
56 imageView.setLayoutParams (new ImageSwitcher.LayoutParams (LayoutParams.FIEL—PARENT, LayoutParams.EIEL—PARENT));
57 return imageView;
58 }
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0 COMPONENTE IMAGESWITCHER
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public class Imagelhdapter extends BaseRdapter {
private Integer[] imageIDs = {
R.drawable.picl,
R.drawable.pic2Z,
R.drawable.pic3,
R.drawable.picd,
R.drawable.pich,
R.drawable.picé };

private Context context;

S public ImageRdapter (Context c) {

i

= public int getCount() [
return imageIDs.length;

getItem(int position) {

return position;

s public long getItemId(int id) {

= public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) {

imageView = new ImageView (context);
setImageResource (imageIDs [position]) s

setScaleType (ImageView.ScaleType. FIT XY);
setLayoutParams (new Galtiery.lLayoutParams (120, 90));
setBackgroundResource(android.R.drawable.alert_light_frame);

return imageView;

o ImageSwitcherActivity

wiiw
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GRIDVIEW PARA A APRESENTACAO DE IMAGENS

* Para finalizar a aula, serd utilizado um componente GridView para a organizag¢do de
vdarias imagens na tela do dispositivo mével. Para sua utilizagdo € necessdrio alterar o
arquivo XML da interface grdafica conforme o conteddo abaixo:

<GridvView xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"]
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:id="@+id/gridview"
android:layout width="fill parent"”
android:layout height="fill parent"
android:numColumns="auto fit"
android:verticalSpacing="10dp"
android:horizontalSpacing="10dp"

G android: columnWidth="90dp"

10 android: stretchMode="columnWidth"

il android:gravity="center"”

12 tools:context=".GridViewActivity" >

K

I e T 0 3 (Y O S

I ]
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GRIDVIEW PARA A APRESENTACAO DE IMAGENS

package pm25s.aulall.imageinandroid; 39 public class Imagehdapter extends BaseRdapter {

private Integer[] imagelDs = {
R.drawable.picl,

.drawable.pic2,

.drawable.pic3,

.drawable.pic4,

.drawable.pich,

.drawable.picé };

2

import android.app.Activity;
import android.content.Context;
import android.os.Bundle;
import android.view.View;
import android.view.ViewGroup;
8 import android.widget.RdapterView;
5% import android.widget.AdapterView.OnItemClickListener;
10 import android.widget.BaseRdapter;
11 import android.widget.GridView;
12 import android.widget.ImageView;
13 import android.widget.Toast;

J ooy LN L

W

private Context context;

public ImageRdapter (Context c) {

15 public class GridViewActivity extends Activit
P vty v context = c;

16 Integer[] imagelDs = {
.drawable.picl,
.drawable.pic2,

1
R
R
9 R.drawable.pic3, public int getCount () {
R
R
R

.drawable.pic4, return imageIDs.length;

.drawable.pich,
.drawable.picf };

NN

@override

protected wvoid onCreate(Bundle savedInstanceState) |
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity grid view);

public Object getItem(int position) {
return position;

3OB3 B B B PRI B RO B RO}
Ioem LN L B O

]

public long getItemId(int id) {
return id;

Gridview gridview = (Gridview) findvViewById(R.id.gridview);
gridview.setAdapter (new ImageRdapter (this));

gridview.setOnItemClickListener (new OnItemClickListener () {
public void onItemClick(ARdapterView<?> parent, View v, int position, long id) {
Toast.makeText (getBaseContext (), "pic" + (position + 1) + " selected.", Toast.LENGTH SHORT) .show () :
}

)i
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GRIDVIEW PARA A APRESENTACAO DE IMAGENS
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ImageView imageView;

if (convertView == null) |
imageView = new ImageView(context);
imageView.setLayvoutParams (new GridvView.LayoutParams (90,
imageView.setScaleType (ImageView.ScaleType.CENTER CROP) ;
} else |
imageView =

(ImageView) convertView;

imageView.setImageResource (imagelIDs [position] ),

return imagevView;

public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent)

80) )

{
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1@ GridViewActivity
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